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Stfedni uméleckd skola graficka

Maturitni prace s obhajobou

Pfedmét: Graficky design

SVP: Graficky design

Obor: 82-41-M/05 Graficky design
Skolni rok: 2025/2026

Zadano dne: 23.10. 2025

Vybér tématu do: 21.11. 2025
Datum odevzdani: 21. 4. 2026
Terminy maturitniho volna:
5.1.-9.1.2026

9.2.-13.2.2026

16. 3.-20. 3. 2026

Délka obhajoby pfed maturitni komisi 20 minut.
Zpracovala: Mgr. Katefina Hruba

Cil maturitni prace:

Z&k prokaze schopnost samostatné vytvofit graficky navrh zadaného ukolu. Dokaze aplikovat vlastni vytvarné
naméty tak vystizné, aby naplnil charakter zadani. P¥i zpracovani tématu v grafickych aplikacich uplatfuje znalosti
z oblasti vytvarného i technického zpracovani, kompozice, typografie, apod. Zak srozumitelné prezentuje svoji
praci kultivovanym slovnim projevem, oddvodnuje sva rozhodnuti a feseni, ovlada odbornou terminologii,
potvrzuje ziskané védomosti v odpovédich na otazky maturitni komise.

Témata maturitni prace:
74k si musi zvolit jedno z uvedenych témat maturitni prace. V p¥ipadé, Ze si zak do uvedeného terminu

21.11. 2025 téma nezvoli, vylosuje si tentyz den jedno z nabizenych témat.
Z&k realizuje Ukol za pouziti kombinace programi Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe InDesign....a dalSich.

1. Kniha

(komiks, détska kniha, poezie, povidka, autorska kniha, katalog, kalendar)
Grafické zpracovani vzhledu, musi komunikovat s obsahem knihy a potencidlnimu ¢tenafi napovidat
o ¢em kniha je.

1. navrhni obalku knihy (moZnost pfebalu ¢i pouzdra)
- pfedni a zadni strana
- v€etné textu: ndzev autora, nazev knihy

2. vytvof minimalné 20 ilustraci
- technika libovolna (perokresba, malba, kolaz...)
— minimalni velikost ilustraci bude odpovidat formatu knihy

3. grafické feSeni dvoustran (+ ostatni ¢asti knihy: pfedsadky, obsah....)
- vytvorte sazebni obrazec

- zaldmejte dvoustrany s pouzitim ilustraci a odpovidajiciho textu
4.vazba

- vytvof maketu (1:1)

- vybér vazby bez omezeni (V8, V1, V2, leporelo.....)

5. plakat A2 a pozvanka na kiest knihy
- navrhnéte plakat a pozvanku pro krest knihy

2. Propagace akce

Zadani: Vytvorte kompletni propagacni feseni vami vybrané akce. Vsechny uvedené ¢asti musi byt vytvarné
jednotné a snadno identifikovatelné. VyZzaduje se zpracovani celého vizualniho stylu dané akce - logo, plakat,
billboard, letédk, pozvanka, program, reklamni predmeéty (tricko, pfivések, propiska, placka.....), jednoduchy navrh
webu.



1. navrh loga
2. navrh plakatu, billboardu, letdku, pozvanky, programu, jednoduchy navrh webu
3. ndvrh reklamnich predmétd
4. jednoduchy navrh webu
Rozsah zadani bude po dohodé s vedoucim prace upfesnén podle naronosti a zaméreni projektu.

3. Obalovy design
Zadani: Vytvorte design vyrobku a vizudlni styl jeho propagace. Design obalu vyrobku by mél byt doplnén
o propagacni kampan k vyrobku v podobé plakatu, letdku a billboardu s pouzitim originalniho firemniho loga.
Vsechny casti propagacni kampané musi byt vytvarné jednotné a snadno identifikovatelné.
1. navrh loga vyrobku, aplikace na obal
2. vytvoreni funkéni makety obalu 1:1
3. navrh plakatu, billboardu, letaku
Rozsah zadani bude po dohodé s vedoucim prace uptesnén podle narocnosti a zaméreni projektu.

4. Design stolni spolec. hry, ( hracky)
Zadani: Vytvorte design stolni spolecenské hry (hracky) doplnénou o propagacni kamparn v podobé plakatu, letaku
¢i reklamy v ¢asopise. VSechny ¢asti propagacni kampané musi byt vytvarné jednotné a snadno identifikovatelné.
1. ndvrh stolni spolecenské hry, hraci pole, zetony, karty atd. v¢etné funkéni makety 1:1
2. navrh propagace: plakat, letdk,.....
Rozsah zadani bude po dohodé s vedoucim prace upfesnén podle naroc¢nosti a zaméreni projektu.

5. Corporate identity
Zadani: Navrhnéte vizudini styl firmy. VSechny uvedené ¢asti musi byt vytvarné jednotné a snadno
identifikovatelné. Zak vytvoii kompletni graficky manual, zvoli vhodnou vazbu a prezentaci své préace (volné listy
na format V1, krouzkova vazba pro format A4....)

1. navrh loga (varianty loga, rozmérova rada, ochrana zéna, definice barev......... )

2. merkantilni tiskoviny

3. propagacni tiskoviny

4. reklamni pfedméty

5. webové stranky...a jiné

Rozsah zadani bude po dohodé s vedoucim prace upfesnén podle naro¢nosti a zaméreni projektu.

6. Soubor plakatt
Zadani: Navrhnéte soubor plakatl na jedno téma (akci).
1. vytvof minimalné 5 plakatud
- s vyuzitim libovolné techniky (malba, kolaz, litografie, vektorova grafika......)
— Cisty format po ofezu A1
Pocet realizovanych plakatd se m{ze po dohodé s vedoucim prace lisit, dle slozZitosti zvolené techniky.

7. Design webovych stranek ¢i webové aplikace

Zadani: Vytvorte design webovych strdnek nebo aplikace véetné navrhu uzivatelského rozhrani (Ul) a uzivatelské
zkusenosti (UX). Navrh musi byt funkéni (ve smyslu nastaveni funkénich procest interakce), esteticky
vyvazeny, pfehledny a zaméfeny na konkrétni cilovou skupinu uZivatel(. Propojte vizualni komunikaci s
logikou interakce a principy souc¢asného digitalniho designu.

Pozadavky na zpracovani a vystupy:

1. Vyzkumna a pfipravna faze — moodboard a vizudlni inspirace, analyza cilové

skupiny, stru¢na analyza konkurence (min. 3 weby/aplikace).

Vystup: PDF dokument se shrnutim analyzy, moodboardem a pozndmkami (A3 nebo

A4).

2. UX design — schéma uzivatelskych cest (user flow), wireframy kli¢covych stranek

(min. 5 obrazovek), informacni architektura (sitemap).

Vystup: PDF s diagramy, wireframy a stru¢nymi vysvétlivkami (mdze byt exportovéno

z ndvrhového nastroje).

3. Ul design - responzivni navrh — desktop verze (min. 5-8 obrazovek v¢etné

homepage), mobilni verze (min. 3-5 obrazovek), interaktivni prvky (napf. navigace, tlacitka,

formulare, galerie, menu...).

Vystup: PDF soubor se viemi obrazovkami v méfitku 1: 1 (doporucen A3) + nahledy

klicovych prvkd.

4. Design systém / Style guide - barevna paleta, typograficky systém, ikonografie a Ul

komponenty, stavy prvkl (hover, active, disabled).



Vystup: samostatné PDF ,Design systém*” s popisem a vizualnimi ukazkami vsech

prvka.

5. Interaktivni prototyp - klikaci prototyp v navrhovém nastroji, propojeni min. 8

obrazovek; demonstrace hlavnich uZivatelskych cest.

Vystup: export prototypu do PDF nebo MP4 video (zaznam prichodu aplikaci) - pro ucely
hodnoceni a archivace.

6. Prezentace projektu — mockupy na zafizenich (desktop, tablet, mobil); stru¢na

pfipadova studie (cile, postup, vysledky).

Vystup: findIni prezentacni PDF (A3 nebo A4), také vytisténé a svazané.

Rozsah zadani bude po dohodé s vedoucim prace upfesnén podle naro¢nosti a zaméreni projektu.

Konzultace MP:

Konzultace probéhnou ve vyucovacich hodinach pfedmétu GRD nebo v jinych terminech na zakladé vzdjemné
dohody s vedoucim prace. Povinné jsou minimalné 4 konzultace.

1. konzultace - nejpozdéji do 12. 12.2025. Termin nasledujicich konzultaci ur¢uje vedouci prace.

PFi treti konzultaci je nutné predlozit praci v tisténé podobé. V pripadé, ze se nedostavite na konzultaci bez
predchozi omluvy, neobdrzite za konzultaci Zzadné body.

Obhajoba prace pred zkusebni maturitni komisi:
Obhajoba je povinnou soucasti maturitni zkousky. Pfiprava k obhajobé maturitni prace trva 10 minut,
samotna obhajoba maturitni prace trva 20 minut.

Pro Ustni obhajobu si zak pripravi digitalni prezentaci v odpovidajici velikosti a kvalité pro prohlizeni na obrazovce/
projektoru. Prezentace bude obsahovat vyslednou praci, pfipravnou dokumentaci (reSerse, kresby, surové
fotografie...apod.) a samotny postup prace (Uprava fotografii, dokumentace malby apod. Digitalni prezentace se
zapocitava do bodového hodnoceni tUstni obhajoby. Tato prezentace neni souéasti odevzdani MP prace v fadném

terminu.

POKYNY K ODEVZDANI PRACE

Maturitni praci odevzdate v terminu dne 21. 4. 2026, v jiném terminu nebude prace bez pisemné omluvy rediteli
Skoly akceptovéna viz.nize “Sbirka zakon( ¢. 177/2009, §15".

Sbirka zékon( ¢. 177/2009, §15

Neodevzda-li zék pro vazné dlivody praci v terminu stanoveném podle odstavce 1 pism. b), omluvi se
pisemné fediteli Skoly nejpozdéji v den stanoveny pro odevzdani maturitni prace; uzna-li feditel Skoly
omluvu Zaka, urci zakovi nahradni termin pro odevzdani maturitni prace. Pokud zak maturitni praci
neodevzda v terminu podle odstavce 1 pism. b) bez pisemné omluvy s uvedenim vaznych diivodd nebo
pokud mu omluva nebyla uznana, posuzuje se, jako by danou zkousku vykonal netspésné.

(Sbirka zakon ¢. 177/2009, §15, odst. 7).

Reditel 3koly nejpozdéji 4 mésice pfed terminem obhajoby maturitni prace uréi vedouciho maturitni prace
a nejpozdéji jeden mésic pred terminem obhajoby maturitni prace stanovi oponenta maturitni prace.
Vedoucim a oponentem maturitni prace muGze byt i fyzicka osoba, ktera neni v zakladnim pracovnépravnim
vztahu k pravnické osobé vykondvajici ¢innost skoly (déle jen,3kola”) a ktera plsobi nebo pusobila

v oblasti souvisejici s tématem maturitni prace. (Sbirka zakon( ¢. 177/2009, §15, odst. 4).

Vedouci a oponent maturitni prace zpracuji jednotlivé pisemny posudek maturitni prace. Posudky jsou
predany zakovi a ¢lendim zkusebni maturitni komise nejpozdéji 14 dni pred terminem obhajoby maturitni prace.
(Sbirka zakont ¢. 177/2009, §15, odst. 5).

Hodnoceni zkousek konanych formou maturitni prace je zaloZzeno na bodovani jednotlivych slozek prace
vedoucim prace a oponentem. Pravidla pro hodnoceni maturitni prace jsou vzdy souéasti zadani.

Maturitni praci zak odevzda v podepsanych pevnych deskach patfi¢cného rozméru, dilci ¢asti prace je nutné
podepsat také. Prace v rolich nebo rozpadajicich se deskach nebudou pfijaty.

Bude-li soucasti maturitni prace prostorové dilo, je nutné jej opatfit vhodnym obalem, abyste zamezili poniceni.
Prilozte veskeré skici.

Praci odevzdejte také na USB flash disku s datovym zapisem jednotlivych ukol(. Listinna a elektronicka podoba
musi byt totozna. Vystupy z lllustratoru ukladejte ve formatu pdf. Veskeré pismo musi byt vykfivkované (Text/
Vytvoit obrysy) a veskeré obrazy vlozené. Pokud budete ukladat finalni navrh z Photoshopu, ulozte vzdy dvé kopie:
jednu se zachovanim vrstev ve formatu psd a druhou se sloucenymi vrstvami do pozadi ve formatu pdf. Soubory
vytvorena v In Designu uloZite ve verzi InDesign CC a v pdf. (sbaleny soubor).



KRITERIA HODNOCENI PRACE:

Zhotoveni maturitni prace v plném rozsahu zadani.

Kreativita a originalita zpracovani zadaného tématu.

Urover obsahové ¢asti projektu; sladéni obsahové a formalni stranky.

Moznost uplatnéni projektu v praxi (v souvislosti s finan¢ni naro¢nosti celého projektu).
Schopnost tvorby a prace s grafickymi programy.

Graficka uroven prace. Formalni Uroven prace.

Bodové hodnoceni konzultaci
(1 x 6 bodd (1. konzultace), 3 x 8 bodd, celkem max. 30 bodt)

(6) 8 bodii  samostatna prace; nadprimérny navrh, samostatna orientace v tématu; Zak bezchybné
naplfiiuje zadani, prokazuje vyborné znalosti v technickém zpracovani zadani
(5) 7 bodii  prace s drobnou pomoci pedagoga; nadprlimérny navrh, pouzitelny v praxi, orientace v tématu,
malé mnozstvi drobnych chyb; zak je schopen s drobnou dopomoci navrh technicky zpracovat
(4) 5-6 bodii prace s dopomoci pedagoga; pramérny navrh pouzitelny v praxi, orientace v tématu;
v provedeni akceptovatelnd prace s mnozstvim drobnych chyb (sazba, kompozice, prace s pismem...)
(3) 3-4 body prace s dopomoci pedagoga; podprimérny navrh vyzadujici zasadni zmény, slaba orientace
v tématu; v provedeni prace shleddno mnozstvi chyb (sazba, kompozice, prace s pismem...)

1-2 bod prace s velkou dopomoci pedagoga; mylné pochopené zadani; v provedeni bez zadsahu
pedagoga velké mnozstvi akceptovatelnych chyb
0 bodti absence konzultace v daném terminu, chybéjici ¢asti, nulovy vyvoj prace; v provedeni bez

zdsahu pedagoga neakceptovatelné chyby

odecteni bodl kontraproduktivni vyvoj prace, ignorace nebo nedostate¢na znalost zadani, opakovany
vyskyt hrubych chyb, na které jiz pedagog vicekrat upozornil

anulace hodnoceni 73k z vlastniho rozhodnuti pozménil celou praci takovym zplsobem, Ze je tieba
zacit konzultace z vychoziho bodu.

Bodové hodnoceni vedouciho prace a oponenta
vedouci prace max. 25 bodU, oponent max. 25 bod{

20-25bodii  samostatna prace; odpovidajici navrh, samostatna orientace v tématu, viechny casti
reseny bez problému; provedeni spliiuje veskeré technické pozadavky zadani, technické
dovednosti osvojené v ramci znalosti GRD a PG

15-20 bodii  prace s drobnou pomoci pedagoga s drobnymi chybami; nadprdmeérny navrh, pouzitelny
v praxi, orientace v tématu; drobné chyby v technickém provedeni prace (sazba, kompozice, prace
s pismem...)

11-14bod( prace s dopomoci pedagoga; primérny navrh, orientace v tématu; v provedeni
akceptovatelnd prace s mnozstvim drobnych chyb (sazba, kompozice, prace s pismem...)

6-10 bodti prace pod vedenim pedagoga; podpriamérny navrh, avsak dostatecna orientace
v tématu; v provedeni shleddano mnozstvi drobnych chyb (sazba, kompozice, prace s pismem...)

0-5 bodt prace s velkou dopomoci pedagoga; mylné pochopené zadani nebo zavadéjici
interpretace; v provedeni bez zadsahu pedagoga neakceptovatelné chyby
0 bodu nesplnéné zadani, chybéjici ¢asti (nedodané tisky, data, atp.).

Bodové hodnoceni obhajoby prace pred maturitni komisi (max. 20 bodu)

5 bodu zak plynule, samostatné a vécné spravné prezentuje svou maturitni praci

5 bodu zak se spravné orientuje v zadani

5 bodi zak zodpovida bezchybné otazky maturitni komise, prokazuje znalost nazvoslovi

5 boda hladky pribéh prezentace; Zak pfipravil prezentaci v odpovidajici velikosti a kvalité pro prohlizeni

na obrazovce/projektoru

Celkové hodnoceni odborné maturitni zkousky

88-100 bodu 1, vyborny
74-87 bodu 2, chvalitebny
58-73 bodl 3, dobry

44-57 bod 4, dostatecny
0-43 bodu 5, nedostatecny

Vypracovala: Mgr. Katefina Hruba Schvéleno reditelem Skoly dne 15. 10. 2025



